Cien partidas de ajedrez - Dr. Ramoén Rey Ardid - V.D.A. por Prof. José Luis Matamoros

Partida N°14
Torneo de Estocolmo, 1930
Blancas: Bogoljuboff

Negras: Rellstab
Gambito de Dama Rehusado

1.d4 ds
2.c4 eb
3.013 2 f6
4.0 ¢3 Abd7
5.814

Aunque menos usada que 5.8g5 esta
jugada es correcta y da lugar a luchas inte-
resantes. Mejor parece, sin embargo, pre-
cederla de 5.cxd5 exdS, como recomienda
Samisch (véase Partida num. 37).

5... c6

También puede jugarse 5...dxc4 6.e3
Nd5 7.8xc4 Hxf4 8.exfd £d6 9.g3 Hf6
10.0-0 O-0O 11.We2 y el blanco conser-
va la iniciativa; partida Capablanca-Becker,
Karlsbad, 1929.

6.e3 Dh5

Una continuacién mas activa que la
usual 6...82e7, pues esta ultima da tiempo al
blanco de conservar su poderoso alfil dama

jugando 7.h3!
7.8¢3 Dxg3
8.hxg3 f5

El negro hace esta jugada no precisa-
mente para construir una formacion «sto-
newall», sino con el fin de cerrar la diagonal
que dominaria el alfil blanco desde d3.

9.2d3 D6
10.%¢2 £deé
11.2e2

Iniciando una maniobra valiente ba-

sada en renunciar al enroque largo por es-
timar que el rey se encontrara mas seguro
en el centro que en el flanco de dama. Esta
decision de Bogoljuboff da a la partida un
gran interés.

Amenazando dislocar el juego negro
y organizar el propio mediante Dg6!, Hg8,

Nges, etc.
13. ... 0-0O
14.a3 Hae8
15.8cl b5?
16.c5 £b8
17.8h4

Una jugada muy sutil que encierra la
amenaza eventual g4 con un posible sacri-
ficio de calidad que las negras evitan inme-
diatamente.

17. ...
18.%d1

Reforzando el ataque y tendiendo una
celada muy ingeniosa.

18. ...

Ded

Wds
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Las negras no se dejan seducir, pues si
18...g5? sucumbirian violentamente a cau-

sa de 19.9xg5 Hxg5 20.%¥h5 Wd8 21.4h3,
etcétera.

Esta fuerte jugada, mediante la cual el
blanco se apodera del puesto avanzado e5 y
abre camino a la dama blanca para colabo-
rar en el ataque, pone de manifiesto la ven-
taja del blanco.

19. ... £xe5?

Después de haber parado correctamen-
te varias fintas, Rellstab flaquea en la defen-
sa, lo que ocurre frecuentemente cuando se
tiene una posicion inferior, pues el continuo
desechar variantes desfavorables agota de tal
modo, que al fin se cae en una de ellas. 19...
g5 daba lugar a la siguiente maniobra victo-
riosa del blanco: 20.2xh7! &xh7 21.%h5+
g7 22.Wg6+ ®h8 23.¢ke2 seguido del
golpe mortal Zh1+. Pero en cambio 19...Ef6
parecia ofrecer al negro recursos defensivos
suficientes, ya que entonces quedaria en el
aire la amenaza g5 (si 20.%h5 h6).

20.dxeS gs?

Viendo que después de 20...g6 les que-
daba un juego sin perspectivas en el que hu-
biesen sucumbido lentamente, las negras se
deciden por esta continuacién retadora con
la esperanza de que en las complicaciones
que con ella se originen surja una contin-
gencia favorable que haga variar el viento de
la partida.

21.8xh7! Dd2+

Es evidente que ni la torre ni el caballo
pueden ser capturados: si 21...gxf4 22.Wh5,
etc.; y si 21...%2xh7 22.Wh5+ g7 23.Wo6+
bh8 24.e2!, etc. Si, por otra parte, 21...g4,
el blanco jugaria con la méaxima sangre fria
22.8h5.

22.%el!

La mejor. Si 22.Wxd2? o 22.che2?
bxh7. Y si 22.8gl sxh7 23.Wh5+ g8
24. W6+ bh8 y ahora el rey blanco no pue-
de ceder el paso a su torre para rematar al
rey contrario, debiendo, por lo tanto, con-
formarse con jaquearlo continuamente ha-
ciendo tablas el juego.

22... Nf3+
23.Wxf3 g4
24.8xd7! Wxd7
25.We2

Después de tan violenta escaramuza el
blanco se ha asegurado la victoria, pero para
no dejarla escapar habra de jugar todavia
con gran precision.

25. .. We7
26.82b1 Bf7
El peén blanco era invulnerable a cau-
sa de Ngb.
27.5d3 Eh7
28.52d2 &f7
29.8f1 Eeh8
30.13 gxf3
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31.%xf3 e
32.g4 Bf7
33.gxf5 Exf5
34.914

Muy bien jugado.
34. ... Eff8

Si 34...%xe5? 35.8xf5. Y si 34...8xe5
35.4g6.

35.Wg4

Las blancas han de salvar algunos esco-
llos peligrosos. Si, por ejemplo, jugasen aho-
ra impremeditadamente 35.2)xe6, las ne-
gras no contestarfan 35. ... #xf3 36.9xc7+
&bd7 37.8xf3, etc., sino que ganarian (!) el
juego con 35..WaS5+ 36.b4 Exf3 37.bxas
Hxfl, etc.

35... Wxe5
36.2d3

Nuevamente han de evitar peligros,
pues si 36.Wxe6+? Wxe6 37.Dxe6 Exfl y
el negro ganaria. Con la jugada del texto las
blancas logran al fin forzar la liquidacién fa-
vorable, con lo que acaban los sustos.

36... Wed
37.%xed dxe4

38.2x {8+
39.2b4

B2xf8

El final esta ganado por las blancas con
relativa facilidad.

39.... B2+
40.%¢3 Exg2
41.8xe4 He2
42.8xc6+ che7
43.2xb5 Hxe3+
44.s2d2

Si 44.¢2d4 Eb3 ganando un peén.
44... Eh3

Si 44...8b3 45.%c2.
45.9c6+ cd7
46.Hxa7+  see7
47.8.c4
1-0

Abandonan.

Una partida de gran envergadura, en la
que Bogoljuboff ha lucido dos grandes cua-
lidades: vision a gran distancia en la combi-
nacion y envidiable sangre fria para salvar
los escollos que en su defensa desesperada
iba tendiéndole su contrincante.
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